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Du wurdest angehalten! Setze eine
Runde aus!
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Du wurdest angehalten! Setze eine
Runde aus!
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Ziehe zwei Felder vor.
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Ziehe zwei Felder vor.
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Ziehe ein Feld zuriick.
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Ziehe zwei Felder vor.
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Ziehe zwei Felder vor.
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Ziehe ein Feld zuriick.
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Ziehe ein Feld zurtck.
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Ziehe ein Feld zurtick.
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Du darfst nochmals wirfeln!

Du darfst nochmals wirfeln!

Du darfst nochmals wirfeln!
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Du wurdest angehalten! Setze eine
Runde aus!




Arbeitsblatt

Werden die Wortstamme als Arbeitsblatt verwendet, so kann z.B. mit jedem
Wortstamm ein Wort gebildet werden. Von den meisten Wortstdmmen lassen sich
allerdings mehrere Ableitungen bilden.

z.B. flieg: Fliege, Flieger, abfliegen, wegfliegen, ...

Wirfelspiel: Stammverwandte Worter finden

Die Karten werden aufgelegt und bilden den Spielplan.

Wer die hochste Zahl wirfelt, beginnt das Spiel. Es wird reihum gewaurfelt. Wer auf
einen Wortstamm zieht, muss ein stammverwandtes Wort bilden und aufschreiben.
Die Ereigniskarten haben folgende Bedeutung:

Bei den 2 Wirfeln darf man nochmals wiirfeln, beim Polizisten muss man eine Runde
aussetzen und bei ,+“ Kartchen darf man die angegebene Anzahl an Feldern

vorrucken, bei ,-“ Kartchen muss man jene Anzahl wieder zurlckfahren.

Wer als erstes im Ziel ist, gewinnt und bekommt einen Punkt. Wer nach allen Runden
die meisten Punkte besitzt, hat gewonnen.
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